
Notre avis sur quelques jeux de DS 

Professeur Layton et l’étrange village 

 

Nombre d’étoiles : **** 

Prix : 32€50 

Type de jeu : Des énigmes à résoudre 

Le jeu : Un monsieur est mort et il faut 

trouver qui est l’assassin.  Pour  le trou-

ver, il faut résoudre des énigmes en cli-

quant sur des objets. A chaque fois 

qu’on résout une énigme on a un indice. 

Super Mario Bros. 

 

Nombre d’étoiles : **** 

Prix : 29€90 

Type de jeu : Aventure 

Le jeu : Dans le jeu il y a 8 mondes avec 

un grand château. Mario est le héros. Il 

doit sauver la princesse Peach qui a été 

enlevée au début du jeu et qui vient du 

royaume Champignon. 

Nintendogs 

 

Nombre d’étoiles : ** 

Prix : 32€50 

Type de jeu : Jeu d’animaux 

Le jeu : Il faut s’occuper d’animaux (des 

chien ou des chats). Il faut leur donner 

de la nourriture régulièrement, il faut les 

sortir, les laver.. On peut aussi faire des 

concours et ainsi gagner de l’argent. 

Avec cet argent on peut acheter des nou-

veaux chiens, des chats, des jouets,  de 

la nourriture, du shampoing pour les 

laver... 

Naruto 

 

Nombre d’étoiles : ***** 

Prix : 46€00 

Type de jeu : Action 

Le jeu : Naruto a perdu son ami Sasuké 

et il va partir à sa recherche. Ce jeu nous 

entraine dans l’univers des mangas. 

Beyblade metal fusion 

 

Nombre d’étoiles : **** 

Prix : 32€00 

Type de jeu : Toupies 

Le jeu : Ce jeu consiste a  gagner des 

combats de toupies. Au début tu peux 

choisir entre 2 toupies. Quand on gagne 

beaucoup de combats on gagne d’autres 

toupies. 

Pony Friends 2 

 

Nombre d’étoiles : **** 

Prix :29€99  

Type de jeu : Chevaux 

Le jeu : C’est un jeu avec des chevaux . 

On doit  les brosser, les laver, nettoyer 

leurs sabots. On peut monter les che-

vaux, les dresser  dans les  enclos. Avec 

l’argent qu’on gagne, on achète de la 

nourriture et des nouveaux chevaux. 

                        Les Sims 2 

 

Nombre d’étoiles : ***** 

Prix : 16€00 

Type de jeu : Action 

Le jeu : Il faut s’occuper d’animaux. Il 

faut les guérir, les garder, un jour, deux 

jours ou une semaine si c’est très grave. 

On peut les emmener au parc où on peut 

parler avec différents personnages. 


